
幼兒、成年、老年，從出生到成長、個體到群體，

以及學習與不同年齡層的互動及互助......

幼、壯、老三族群，不論在家庭中或社會上都能擁

有良好的互動關係，藉由三族群區分及化解世代的

隔閡，並以樹的成長過程比擬人與人的交流性、學

習中的視野廣度，以及探索後的自我學習層面。
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核心概念 Concept

同時有長輩、大人及小孩的空間中，創造

出屬於各族群的活動空間與相互交流空間，

重組世代中的空間規劃。



空間型構發展- Space modeling development

1F公設區 - 1F public area

同時有長輩、大人及小孩的空間中，創造出屬於各族群的活動空間與相互交流空間，

從祖世代中的空間規劃。

住宅臥室 - Residential bedroom

自我學習的靜空間，利用簡單的高層差營造出空間的安穩與平靜，規劃出舒適又能獨

處的空間。

住宅LDK空間 - LDK residential space

一個家庭中重要的元素空間，客廳視野開闊延伸到餐廚區，塑造出空間虛實感。
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設計手法 Design Techniques



1F公共空間平面圖
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2F住宅空間平面圖
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A 主題空間
-Theme space

訪客等候時的休閒空間並結合當時節日佈置更換，營造出入口接待客人的溫暖與熱情風情。

B 健康共享廚房
-Health shared kitchen

休閒之時不妨與左右鄰居聚聚，與長輩們用自己親手栽種的蔬果學做料理。
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C 共享植栽區
-Shared planting area

兒童遊戲區與戶外健康共植區連結，利用導風系統設計引入夏天西南季風及室內遮陽，即使是夏天

公共區域也能保持著通風且遮陽的效果。

D 戶外遊戲區
-Outdoor play area

兒童遊戲區與另一邊戶外景觀連結，夏天西南季風貫穿建築中間空間到室外空間，在此空間孩子們

也能享受戶外的夏天涼風，悠閒活動及跑跳。

C

D

1F

A

B

D

EC



E 兒童遊戲區
-Children's play area

曲線造型天花板機錯落的燈光

效果，在兒童遊戲區呈現出活

潑生動空間，以茶水區與旁邊

的桌遊區做為三族群的互動空

間。色彩鮮艷的欄杆結合高度

不同的座椅設計，區分茶水區

與遊戲區並保留穿透性，讓視

野更開闊同時也看的到孩子們

玩樂的活動。
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A 客廳
-Living room

客廳與餐廳的過度空間中創造出天花板材質

及顏色差異的設計，區隔不同的空間屬性，

以及利用櫃體與玻璃等材質，營造出空間的

豐富性。
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B 主臥室
-Master bedroom

主臥空間的床與起居空間以半高牆做為空間區隔，地板抬高設計的起居空間，使休息時更能放鬆，更有空間落地

感。

半透明造型玻璃區隔了臥室與更衣室空間，不僅能清楚看到房間整體，也能保留開窗的通風與採光。
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c 客廳利用量體框景手法，營造虛空間尺度及陽台景觀視野，創造視線停留的聚焦式設計。客廳
-Living room


